Czytam, bo lubie

Zestaw 72 kart z propozycjami projektow i dziatah na podstawie literatury.

WSPORAUTOR

Wyszukaj w tekscie

moment, gdy
bohater znika z oczu
na jakis czas. Dopisz,

Instrukcja obstugi: Wydrukowac, wyciac,
co sie wtedy dzialo.

wtozy¢ do pudetka. Przy pracy z ksigzka
losowac zdania - dla catej grupy jednakowe
lub dla kazdego oddzielne.

Zestaw jest modyfikowalny, mozna dopisywac wtasne
zadania, zmieniac znajdujace sie w pakiecie.

Materiat dostepny na licencji otwartej CC NC SA



INZYNIER

Wybierz urzadzenie
lub wynalazek z
ksigzki. Zbuduj 3D
model.

AUTOR, BACZNOS(C!
Poszukaj informacji o
autorze Dlaczego
napisat te ksigzke?
Moze ukrywa jak3as
tajemnice? Odkryj ja i
zbierz dowody.
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INFOGRAFIKA

Przygotuj infografike
,10 rzeczy, ktérych
nie wiesz o tej
ksigzce”.

LIST
Zastanow sie, czy to
dobra ksigzka dla
mtodziezy czy zta?
Zbierz argumenty.
Napisz do autora list
lub e-mail. Jesli autor
zyje, wyslij go!
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NAUKA GORA
Jakie elementy nauki
wystepujg w
ksigzce? Zrob plakat
z cytatami, by
zacheci¢ do czytania
naukowcow.

ALFABET

Do kazdej litery z
alfabetu dopasuj
choc€ jedng rzecz z

ksigzki
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| Czy superbohater | Przeanalizuj FACEBOOK

®  moze poméctwoim H® charaktery postaci.

: bohaterom? Napisz : Napisz, jakie zawody “ Przygotuj kompletny

- raport, w ktérym - powinni w profil FB postaci z I
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WROZKA I SELFIE Z AKCJI
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miejsc takich jak w
ksigzce. Dorysuj lub

Wylosuj 5 miejsc na

Opracuj $wiecie. Wymysl, w I

encyklopedyczny B
opis postaci lub
m  urzadzenia z ksigzki.

jakie tarapaty doklej swoich
wpakowaliby sie tam bohaterdéw. Opisz
twoi bohaterowie.  ®® zdjecia.
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PUSTA GEOWA |

Na arkuszu narysuj ®

ksztatt gtowy :

bohatera. Comaw g

gtowie? O czym u
mysli? Narysuj, :
powklejaj. -
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LISTONOSZ

Wyszukaj dane
geograficzne,
adresowe w ksigzce.
Sprawdz te miejsca N
- w Google Earth.
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PATCHWORK FAKTY
Na matych
karteczkach wypisz
fakty, ktore sg
opisane w ksigzce.
Utz z nich
patchwork.

StUCHOWISKO

Nagraj fragment
ksigzki jako
stuchowisko.
Pamietaj o efektach
dzwiekowych!
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Na matych L

PATCHWORK OPINIE

karteczkach wypisz

I
opinie bohateréw o I
I innych bohaterach.
Ut6z z nich .
patchwork.
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