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ZAKAMARKOWE WARSZTATY DETEKTYWISTYCZNE

Przedstawiamy trzy pomysty na scenariusze lekcji z wykorzystaniem ksiazek z serii
Biuro Detektywistyczne Lassego i Mai. Moga by¢ one baza do stworzenia wiasnych zajec
dedykowanych konkretnym klasom, dostosowanych do ich wieku, celéw dydaktycznych oraz
czasu i okolicznosci, w jakich zajecia beda sie odbywac.

Korzystajac z faktu popularnosci serii Wydawnictwa Zakamarki, a tym samym wielkiego
entuzjazmu, z jakim dzieci reaguja na hasto ,Lasse i Maja” oraz réznorodnosci tematow,
jakie oferuje cata seria (23 tomy), mozna w atrakcyjny dla uczniow sposob realizowaé cele
programowe. Motyw powiesci detektywistycznej moze postuzy¢ w konstruowaniu lekgcji tak,
by przemyci¢ mozliwie jak najwiecej tresci istotnych zarowno dla nauczyciela, jak i dla ucznidw.

Pierwszy pomyst — rozpisany szczegdtowo, oparty jest na gtosnym czytaniu ,, Tajemnicy
diamentow” z wykorzystaniem slajdow z ilustracjami ksiazkowymi i kilku zagadek logicznych.

Drugi pomyst — wykorzystuje ,,Pamietnik detektywa” i mozliwosci, jakie daje tworzenie
rysopisu w pracy indywidualnej czy w formie gry stuzacej integracji klasy.

Trzeci pomyst — podsunigty przez samego autora serii Martina Widmarka, to warsztat
tworzenia konstrukgji fabularnej kryminatu — brzmi powaznie, ale jest bardzo prosty i zabawny.
Nadaje sie¢ do wykorzystania nie tylko na zajecia z literatury czy jezyka, ale i warsztaty
tworczego myslenia.
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I
TAJEMNICA DIAMENTOW - odgadhnij, kto jest ztodziejem
I. WPROWADZENIE

Przedstawiamy ,,Tajemnice diamentow” — pierwsza ksiazke z serii Biuro Detektywistyczne

Lassego i Mai. Jest to naturalny pretekst do rozmowy o tym, kto ja zna, kto czytat jakie$ inne czesci,
w tym momencie wazne jest wytonienie osob, ktore ksiazke znaja, i zawarcie z nimi paktu,

by nie popsuty zabawy innym. Mozna dla nich przewidziec¢ jakies mate aktywnosci (np. pomoc

w przerzucaniu slajdow czy moderowanie rozmowy o tym, kto jest ztodziejem).

SLAJD |

Sposraéd tych, ktorzy ewentualnie znaja ksiazki, wydobywamy nastepujace informacje, uzupetniajac je
lub korygujac:

— autor ksiazki to Martin Widmark, autorka ilustracji jest Helena Willis, oboje pochodza ze Szwec;i
i mieszkaja w Sztokholmie, stolicy tego kraju;

— bohaterami serii sa Lasse i Maja, ktorzy chodza razem do szkoty, a po lekcjach prowadza biuro
detektywistyczne w Valleby, matym szwedzkim miasteczku;

— na poczatku kazdej ksiazki widnieje mapa Valleby oraz wymienieni sa bohaterowie
poszczegolnych przygdd;

— seria liczy sobie juz 23 tomy (czerwiec 2017) oraz 5 dodatkowych tytutow i ukazuje sie w wielu
krajach na Swiecie, ksiazki s3 przyjazne w czytaniu, dzigki licznym ilustracjom oraz duzej czcionce.
Ksiazki maja porgczny format, sa w twardych kolorowych oktadkach.

[przyktadowe tematy do rozwiniecia w tej czesci:]

proces wydawniczy: mozemy tu zada¢ pytania o to, skad sie biorg ksiazki, ile czasu si¢ je pisze /
ilustruje, a potem wydaje, jak nazywa sie firma, ktora wydaje ksiazki, jak to si¢ dzieje, ze jeden autor
wydaje ksiazki w wielu krajach — a pisze tylko w swoim jezyku, ile czasu Martin Widmark pisze jedna
»tajemnice”? (odpowiedz: jeden dzien — choc zabiera sig za pisanie dopiero, kiedy ma w glowie
gotowg historie! O wiele dtuzej pracuje ilustratorka)

mapa: poprzez pytania o to, gdzie lezy Szwecja, czy da sig znalez¢ Sztokholm na mapie, jak daleko
jest od Polski i np. Poznania, wprowadzamy na lekcje ¢wiczenie w czytaniu ,,prawdziwej” mapy
(mozna tu stosowac gry zwiazane z czytaniem mapy, odczytywaniem symboli oznaczajacych kierunki
Swiata, rysowanie mapy najblizszej okolicy szkoty na wzér mapy Valleby, itd.)

literatura: wprowadzenie pojecia powiesci detektywistycznej, wyodrebnienie bohateréw na
poczatku kazdej ksiazki — moze by¢ baza do prostej charakterystyki postaci, zjawisko nazwiska
znaczacego, odgadywanie / dopisywanie zakonczenia — to punkt wyjscia do tworczych zadan
domowych.



2. LEKTURA ,,TAJEMNICY DIAMENTOW”

Gtosne czytanie pierwszych trzech rozdziatéw z pokazem slajdow (z pliku PDF), majace na celu
aktywizacje klasy i zachecenie do samodzielnego czytania — nie zdradzamy tu bowiem rozwiazania,
a poprzestajemy jedynie na hipotezach na temat tego, kto jest ztodziejem. W starszych klasach
moze nam to postuzy¢ do tworzenia wiasnych zakonczen ksiazki, w mtodszych — zachecic¢ do
samodzielnego siggniecia po ksiazke w celu uzyskania odpowiedzi.

SLAJD 2 - Prezentacja oktadki ,,Tajemnicy diamentow”
SLA)D 3 — strony 4-5 w ksigzce — Prezentacja mapy Valleby

Krotkie omowienie mapy — czy s3 na niej zaznaczone jakies wazne budynki, ktére dzieci moga
rozpoznac, odczyta¢? Zwracamy uwage np. na port, kosciot, wazne jest tez, by zwroci¢ uwage na
budynek z napisem ZLOTO i spyta¢, co tam sie miesci (JUBILER). Mozna tez oméwic zaznaczone
na mapie kierunki $wiata.

SLAJD 4 —strona 6 w ksiazce — Prezentacja bohaterow tomu

Gtlosno odczytujemy wszystkie nazwiska (czytamy tak, jakby to byto po polsku — wtedy jest to
najblizsze jezykowi szwedzkiemu). Razem, cata klasa, lub ,,na ochotnika”.

Przy Muhammedzie Karacie zwracamy uwage na jego nazwisko. Pytamy czy ktos wie, co oznacza
KARAT i co ewentualnie to znaczenie moze nam mowi¢ o wiascicielu takiego nazwiska,

w kontekscie wczesniejszej mapy i sklepu jubilerskiego.

Czytamy rozdziat |
SLAJD 5 —strony 7-9 w ksigzce — Biuro Lassego i Mai

Prezentacja ilustracji biura Lassego i Mai, na ktérej widzimy m.in. mnostwo ksiazek na podtodze.
WV tekscie wspomniane jest, ze bohaterowie czytaja kryminaty. Mozna spytac o to, dlaczego moze
to by¢ przydatne mtodym detektywom. Pomiedzy ksigzkami s3 tez inne przedmioty — warto na nie
zwrocic¢ uwage.

SLAJD 6 — strony 10-11 w ksiazce — Ekwipunek detektywa

Zanim pokazemy ten slajd, pytamy klase, jaki sprzet moze potrzebowa¢ detektyw, a nastepnie
sprawdzamy z ilustracja, czy dzieci niczego nie pomingty. Pytamy dzieci o funkcje kazdego
przedmiotu w pracy detektywa. W razie potrzeby uzupetniamy odpowiedzi tekstem z ksiazki.
Na koncu pytamy o sejf. Sejf jest na pieniadze, ktore zarobia.

SLA)D 7 — strony 12-13 w ksiazce — Ogloszenie na stupie + tekst z ksiazki o tym, ze sejf
na razie stoi pusty (wiec ogtoszenie ma pomoéc zdoby¢ nowe zlecenia)

Czytamy rozdziat 2

SLAJD 8 —strona 14-15 w ksigzce — Pojawia sie Muhammed Karat, a wraz z nim zlecenie
(tu moze nastapi¢ przypomnienie stbw KARAT, JUBILER, itd.)

SLAJD 9 —strony 16-20 w ksiazce — Opowies¢ Karata o zniknigciu pigciu diamentow
i bezsilnosci policji. Przyjecie zlecenia.



Czytamy rozdziat 3

SLAJD 10 — strony 21-24 w ksiazce — Rozpoczecie sledztwa — Podczas wizyty w sklepie

i zapoznawania si¢ z jego funkcjonowaniem, okazuje sig, ze zniknat kolejny diament (mozna spytaé,
ktory to z kolei, by sprawdzi¢ koncentracje klasy na czytaniu).

Nastepuje prezentacja pracownikow sklepu:

SLAJD |1 —strony 25-26 w ksigzce — Siv Leander
SLA)DY 12-13 — strony 26-29 w ksiazce — Ture Modig
SLAJDY 14-15 — strony 30-33 w ksigzce — Lollo Smitt

Na tym etapie wprowadzamy stowa: PODEJRZANY, SLEDZTWO, MOTYW itp.
Wyjasniamy je stosownie do potrzeb klasy.

Zauwazamy, ze Lasse spisuje wszystkie te informacje w notatniku.

| Ze na tym polega praca detektywa — na uwaznosci, zbieraniu faktow, szczegétow itd.

SLAJDY 16-20 - Kontynuacja sledztwa
Ponownie pokazujemy wizerunki podejrzanych i prosimy dzieci, by samodzielnie odtworzyty
informacje dotyczace pracownikow sklepu. Nastepnie informujemy, ze Lassemu i Mai udato si¢

w koncu wskaza¢ winnego, o czym Swiadczy nagtowek artykutu z ,,Gazety Valleby” na koncu ksiazki
(SLAJD 20).

Zapraszamy klase, by pobawita si¢ w Lassego i Maje i wskazata na najbardziej podejrzanego.
Na tym etapie mozemy (do wyboru):

-- dazy¢ do jednej, wiasciwej odpowiedzi i pozniej ewentualnie porownac ja z ksiazka

-- pozostawic dzieci bez jednoznacznej odpowiedzi — zachgcajac do samodzielnej lektury dalszej
czesci ksiazki

-- tworzy¢ alternatywne zakonczenia — kazdego z bohaterow uczynic ztodziejem, moze by¢ to
tworcze zadanie domowe (by dowolnie wybranego bohatera opisa¢ pod katem motywu kradziezy)

Mozna poprowadzi¢ dyskusje w klasie. Wszystko w zaleznosci od wieku, czasu itd.

3. POZOSTALE TYTULY oraz ZADANIA DETEKTYWISTYCZNE

SLAJDY 21-46 - lub katalog Zakamarkow / lub ksiazki — Prezentacja kolejnych tytutow serii,
mozna pytaé dzieci o to, czy czytaly juz ktores z nich, a takze pobawic sie w zgadywanie, jakie
przestepstwo moglo zosta¢ popetnionej w danej ksiazce.

SLAJDY 47-53 - wybrane proste zadania detektywistyczne z ,,Brazowej ksiegi’’ — Mozna
je rozwiazac¢ wspolnie caty klasa.

SLAJDY 54-55 — zabawa ZEZNANIE SWIADKA z ,,Brazowej ksiegi”’ — Dzieci przygladaja sie
ilustracji (54) przez 30 sekund, ktéra nastepnie zostaje zakryta szara plansza (55). Teraz dzieci
odpowiadaja na pytania o zapamietane szczegdty, np. Czy ztodziej miat koszule w kratke? (tak/nie).
Mozna skorzystac z listy pytan zamieszczonej przy tym zadaniu w ,,Brazowej ksiedze”. Jedna z opc;ji
jest wytonienie dwdch druzyn, ktore rywalizuja miedzy sobg — na pytania odpowiada raz jedna raz
druga druzyna. Zabawa ma pokazad, jak trudng prace wykonuje detektyw, probujac odtwarzac fakty
z wielu szczegotow, niezauwazalnych dla innych.



STWORZ RYSOPIS - z warsztatu detektywa

Na bazie formularza z ,,Pamigtnika detektywa”, mozemy zaproponowac dzieciom zabawe
w tworzenie rysopisu. Na poczatek mozna spytaé, po co nam rysopis. Do czego moze stuzy, jakie
cechy w nim rejestrujemy. A nastepnie — zaprosi¢ do sporzadzenia swojego rysopisu.

Przyktadowa realizacja:

Rozdajemy formularz z pytaniami o kolor witoséw, oczu, numer buta, wzrost (dostosowujemy go
do czasu, jaki mamy, ilosci dzieci w klasie/grupie, wieku, umiejetnosci pisania i czytania itd.).

Kazdy samodzielnie (ustnie lub pisemnie) odpowiada na pytania. Mozemy tu przygotowac¢ pomoce
takie jak lusterko, miara (do zmierzenia wzrostu), itd.

Jesli starczy czasu — na kartce mozna stworzy¢ swoj portret (moze to byc¢ tez zadanie domowe:
narysowa¢ samodzielnie lub wklei¢ swoje zdjecie).

Dalszym etapem zabawy (trudniejszym) moze by¢ np. zebranie formularzy do koszyka i losowanie
ich, a pézniej odgadywanie do kogo on nalezy (np. odnalezienie tej osoby i zebranie jej odciskow
palcow).

Mozna tez pokusic sie o sporzadzenie, wedtug poznanego schematu, rysopisu wybranego kolegi lub
kolezanki.

Formularz moze byc¢ tez dobrym sposobem na integracje grupy — niewatpliwg zacheta do zabawy
jest ,,obowiazek” zebrania odciskow palcow.
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KONSTRUOWANIE FABULY - z warsztatu Martina Widmarka

Wprowadzenie
Co zrobi¢, by fabuta ksiazki byta interesujaca i trzymata w napigciu tak jak ksigzki Martina
Widmarka? By odpowiedzie¢ na to pytanie — zapraszamy do zabawy w wymyslanie kryminatu.

Zabawa

Dzielimy sie na grupy (po 3-4 osoby). Kazda grupa wybiera lidera.

Prowadzacy rysuje w tym czasie na tablicy tabelke, w ktorej bedzie zapisywat odpowiedzi liderow.
Nastegpnie prowadzacy informuje, ze za chwilg poprosi kazda grupg o wymyslenie postaci na
podstawie zadawanych przez niego pytan. Na wymyslenie jednej cechy postaci bedzie dokfadnie
I5 sekund. Po ich uptywie lider kazdej grupy udziela odpowiedzi, ktore od razu zapisywane s3

w tabelce, i przechodzi si¢ do nastepnej cechy. Grupy wymyslaja kolejno:

postac | postac 2 postac 3 postac 4

pte¢

imie i nazwisko

zawod
hobby
wada lub cos, czego nie umie robic¢

zaleta lub cos$, w czym jest dobry

jakie ma marzenie

Po uzyskaniu wszystkich informacji na temat bohateréw, prowadzacy dokonuje podsumowujacej
prezentacji kazdego z nich, ukazujac, jak mozna skonstruowac postac literacka, majac kilka dos¢
przypadkowych danych. Wszystko zalezy od sprawnego ich potaczenia.

Po prezentacji bohaterow prowadzacy informuje, ze stanowia oni grono podejrzanych, wsréd nich
znajduje sie jedna osoba, ktora dokonata napadu na bank. Na podstawie cech postaci grupy
dyskutuja o tym, kto jest najbardziej podejrzany, np. kto z nich najbardziej potrzebowat pienigdzy

i do czego bytyby mu one potrzebne.

Aby zakonczy¢ spor — prowadzacy prosi kazda z grup o wybranie liczby od | do 10.

Sumuje wszystkie i na ich podstawie, wyliczanka, losowo wybiera posta¢, ktora ,,napadfa” na bank.
Wokét niej na szybko konstruuje schemat fabuty (z pomoca dzieci), uwiarygodniajac motyw
wybranego losowo bohatera.

Celem tej wyliczanki jest pokazanie, ze whasciwie kazdy moze mie¢ motyw do popetnienia
przestepstwa i samo wymyslenie motywu nie jest az tak trudne, jak nam sie wydaje.

Scenariusz przygotowata: Natalia Adamczyk

Wydawnictwo Zakamarki
www.zakamarki.pl
promocja@zakamarki.pl

tel. 501 216 928, 780 145 120
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